CONCLUSIONES PARA ACTIVIDADES DE JUEGO COOPERATIVO.


De cada actividad tendremos que medir dos cosas:

1.- El grado de implicación del compañero de juego como refuerzo. Experiencias sensoriales intencionadas. Valoraremos del 0 al 4. Siendo 0 ningún refuerzo y siendo 4 apoyo completo.

2.- Los segundos que es capaz de esperar al compañero de juego. Valoraremos del 0 al 4. Siendo 0 espera 4 segundos o más y siendo 4 no espera nada.


Hay varias formas de representarlo gráficamente, pero consideraremos que se ha producido un avance cuando, por cada sesión, hay más respuestas en el valor cero que en los otros valores.


También podremos ver en que medida influye el ambiente en el proceso de aprendizaje de esta experiencia, pudiendo valorarlo y modificando en caso necesario; nos adaptaremos mejor a las necesidades del usuario.


La representación gráfica podría ser de la siguiente manera.
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Del 0 al 10 (que pueden ser más) representan al número de respuestas que pueden dar por cada valor (del 0 al 4), en cada una de las sesiones representadas por las palabras (actividad / fecha). 
Se supone que una actividad la daremos por concluida cuando la mayoría de las respuestas de las últimas actividades estén en el nº 0.

