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	Actividad 6
	MODELO DE FICHA DE ACTIVIDAD
	

	NOMBRE DE LA ACTIVIDAD
	Jugamos con la bola luminosa

	LA ACTIVIDAD CONSISTE EN:
	Llevar y posicionar de la manera más correcta y cómoda para el usuario en un lugar concreto fuera del aula preparado para tal efecto, con todo el material preparado. Nos colocaremos con el usuario de la manera más ergonómica para nosotros y empezaremos a reforzarlo, no solo verbalmente sino físicamente para que pulse el conmutador (causa) y se produzca una reacción luminosa en el juguete (efecto).



	RESPONSABLES
	Educadora del aula.

	OBJETIVOS ESPECÍFICOS PREVISTOS
	Adquirir habilidades básicas.

	RECURSOS
	Materiales

Bola luminosa, conmutador inalámbrico.


	Humanos

Responsable de la Unidad de Día. Educadora.
	Valores de la Bola Luminosa

Valores ya predeterminados.

	CALENDARIO
	Fechas

Dos sesiones semanales
	Horario

Sesiones de 30 min.+ 10 de preparación.
	Lugar

Aula

	METODOLOGÍA

(consiste en)
	La repetición de un movimiento del usuario, con el refuerzo de la educadora acompañando verbal y motrizmente dicho movimiento. Iremos extinguiendo el refuerzo de la profesional con la finalidad de que el/la usuario/a asocie el sitio y el tiempo con el juego.

	INDICADORES DE EVALUACIÓN
	1.- Anotaremos el estado en que se encuentra antes, durante y después de la actividad, usando los siguientes varemos: “0” Estado no presente, “1” Presencia leve, “2” Presencia Moderada, “3” Presencia Importante, “4” Presencia Total.

2.- Para el objetivo provocar experiencias sensoriales intencionadas especificadas, valoraremos el grado de refuerzo de la educadora durante la actividad de la siguiente manera: “0” No hay apoyo, “1” Apoyo Leve, “2” Apoyo Moderado, “3” Apoyo Importante Y “4” Apoyo Completo.

3.- Para el objetivo provocar experiencias sensoriales intencionadas no especificadas, que por otra parte son la realidad del a día a día en una unidad de día, prestaremos atención a la influencia de las interferencias en las respuestas, marcándolas de las siguiente manera: “0” No distrae, “1” Distracción Leve, “2” Distracción Moderada, “3” Distracción Importante, “4” Distracción Total. Si se provocara una distracción del “1” al “4”, deberemos rellenar en las observaciones que la ha provocado.



	OBSERVACIONES PARA LA PROGRAMACIÓN
	Se suspenderá o no iniciará la actividad si el estado físico del usuario es muy negativo; aura de epilepsia, haber recibido algún tratamiento de choque o estar dormido por agotamiento. Todas estas circunstancias deberán ser anotadas en el registro de actividad en el lugar habilitado para ello.




