CAPERUCITA ROJA
NIVEL SENSORIAL

ACTIVIDAD

“SINTIENDO A CAPERUCITA ROJA”
RECURSOS MATERIALES

· Pizarra Digital y cañón
· Ordenador Portátil y Altavoces

· Pulsadores Big Red

· Material Táctil: Relacionado con el bosque y los animales (hojas secas, piel sintética de animales, plumas, corteza de árboles, mimbre…)

· Material Auditivo: grabación de diferentes sonidos de la naturaleza y efectos de acciones del cuento (sonidos de pasos, puertas…)

· Material Olfativo y Gustativo: Relacionado con el bosque (Aromas de flores y plantas aromáticas, de árboles y frutos) Relacionado con la comida (miel, zumo de frutas, mermelada, galletas…)

OBJETIVOS

1. Fomentar la atención a estímulos visuales y auditivos.
2. Fomentar la adquisición de la relación causa-efecto

3. Estimular un despertar sensorial a partir de la propia experiencia personal

4. Desarrollar las primeras respuestas o conductas de interacción social: contacto ocular, sonrisa social, vocalizaciones…

DESARROLLO

· Se trata de proyectar el cuento de Caperucita Roja en la pizarra digital y de manera simultánea experimentar en el propio cuerpo las acciones y escenarios del mismo. Los alumnos, con asistencia en algunos casos, pasarán las distintas escenas del cuento a través del pulsador Big Red para afianzar la relación  causa-efecto.
· El cuento se adaptará a las necesidades de este perfil de usuarios, usando imágenes claras y contrastadas. Evitando escenas visuales con exceso de información.

· Los monitores incitarán a los alumnos a tocar, oler, mirar, oir, degustar los diferentes estímulos presentados a lo largo del cuento. Así mismo, los monitores se caracterizarán de los personajes del cuento.

	DESARROLLO DE LA EXPOSICIÓN DEL CUENTO DE CAPERUCITA ROJA (visionado en la pizarra digital)

	ESCENA
	ACTUACIÓN

	“Caperucita era una niña que tenía una caperuza roja”
	Sale la monitora disfrazada de caperucita y saluda a cada alumno

	“Para llegar a la casa, sólo tenía que seguir el sendero de hojas secas”
	Lluvia de hojas secas sobre los alumnos. Tocar hojas, aplastar entre las manos las hojas secas. Sonidos del bosque

	“El sendero estaba lleno de flores y pájaros”
	Usaremos sonidos de pájaros y asociaremos esos sonidos al tacto de las plumas. Los alumnos tocarán pétalos de flores y olerán diferentes fragancias.

	“En el bosque vio al Lobo”
	Los alumnos oirán aullar al lobo y tocarán piel de animal para asociarlo. Con la ayuda de un perro de terapia (labrador) tocarán al lobo

	“Comida para mi abuela, su casa está fuera del bosque”
	Los alumnos tocarán diferentes frutos, sintiendo la textura de las pieles (naranja, manzana, piña), olerán su aroma y degustarán su sabor. También olerán y degustarán otros alimentos como miel, mermelada, galleta…

	Abuela: “entra”
	Aparece un monitor caracterizado de abuela y saluda a cada alumno

	“El lobo se vistió con la ropa de la abuela”
	Volvemos a usar al perro de trabajo, esta vez, con un gorrito y una camiseta

	“Oh! Abuelita, qué ojos más grandes tienes!”
	Cogemos las manos de los alumnos y se las llevamos a los ojos para que sientan esa parte del cuerpo. Algunos alumnos podrán hacerlo sin ayuda

	“Oh! Abuelita, qué orejas más grandes tienes!”
	Cogemos las manos de los alumnos y se las llevamos a las orejas para que sientan esa parte del cuerpo. Algunos alumnos podrán hacerlo sin ayuda

	“Oh! Abuelita, qué dientes más grandes tienes!”
	Cogemos las manos de los alumnos y se las llevamos a la boca/dientes para que sientan esa parte del cuerpo. Algunos alumnos podrán hacerlo sin ayuda

	“Es para comerte mejor”
	Un monitor caracterizado de lobo escenifica esta parte del cuento

	“El lobo saltó de la cama y corrió detrás de caperucita”
	Los monitores escenifican esta escena 

	“Un leñador oyó gritar a caperucita”
	Un monitor caracterizado de leñador aparece y saluda a cada alumno

	“Caperucita, la abuela y el leñador hicieron una fiesta con la comida de la cesta y fueron felices y comieron perdices”
	Tres monitores caracterizados de los personales escenifican la escena. Música alegre y lluvia de confeti por encima de los alumnos.


EVALUACIÓN
	CONDUCTA
	
	CONDUCTA
	

	Fija la mirada durante un mínimo de 10  segundos
	
	Busca o intenta tocar objetos que ve
	

	Sigue con la mirada objetos que se desplazan en diferentes direcciones
	
	Busca o intentan tocar objetos que tocan su cuerpo
	

	Busca el sonido con los ojos
	
	Explora los objetos  que se le dan en la mano
	

	Gira la cabeza y busca o tiende la mano hacia el origen de un sonido
	
	Muestra agrado o desagrado ante estímulos sensoriales (auditivos, táctiles, visuales, etc)
	

	Reacciona de manera diferente ante las características de templado/frío, áspero/suave
	
	Sonríe, protesta  o vocaliza algún estado de ánimo
	

	Cambia su atención (persistencia visual, orientación espacial) de un lugar a otro
	
	Mira a la persona que habla o hace gestos
	


S = SI
N= NO
D= En Desarrollo
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